                                                                                                                                                                                     

Name des Charakter                                                                                                            Spieler                                             Klasse                                                           Volk                                                Gesinnung

                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                            

Haarfarbe                                                Augenfarbe                                                      Gottheit                                                                        Größenkategorie                  Größe              Gewicht             Geschlecht

                  


Attribut                 Wert           Mod.        Temp.        Temp. Mod                                 Gesamt         Aktuell                                                            Betäubungsschaden         

                                                                                                                                       

                                                                                                                                                        Gesamt                              Grundbonus        Rüst.Bonus         Schildbonus         Ge. Mod            Größen Mod     Sonst. Mod


                                                                                                                                                                        10 +          +           +           +            +                 +      

                                                                                                                                                               Gesamt        Ge. Mod        Sonst. Mod           Arkaner Patzer    Rüstungsmalus

                                                                                                                                                                               =           +                                                                                                                                                             

                                                                                                                                                              





Rettungswürfe         Gesamt   Grundbonus  Att. Bonus  Magie-Mod  Sonst Mod   Temp Mod                                                        Gesamt             Grundbonus     Attr. Bonus    Gr. Mod       Sonst. Mod   Temp. Mod        

                                                           +           +          +          +          +                                                       =             +          +           +          +

                                     +           +          +          +          +

                                                                                                                                                =             +          +          +          +   

                                     +           +          +          +          +

	Kl Fert
	Fertigkeit
	Bez. Attr
	Fert. Mod
	Attr. Mod
	Volk Mod
	Gesamt

	         
	Alchemie
	INT
	
	
	
	

	
	Auftreten
	CH
	
	
	
	

	
	Aussphähen
	INT
	
	
	
	

	
	Balancieren
	GE
	
	
	
	

	
	Beruf
	WE
	
	
	
	

	
	Bluffen
	CH
	
	
	
	

	
	Diplomatie
	CH
	
	
	
	

	
	Einschüchtern
	CH
	
	
	
	

	
	Entdecken
	WE
	
	
	
	

	
	Entfesseln *
	GE
	
	
	
	

	
	Fälschen
	INT
	
	
	
	

	
	Gefühl für Tiere
	CH
	
	
	
	

	
	Handwerk
	INT
	
	
	
	

	
	Heilkunde
	WE
	
	
	
	

	
	Information sammeln
	CH
	
	
	
	

	
	Klettern *
	ST
	
	
	
	

	
	Konzentration
	KO
	
	
	
	

	
	Lauschen
	WE
	
	
	
	

	
	Leise bewegen *
	GE
	
	
	
	

	
	Lippen lesen
	INT
	
	
	
	

	
	Mag. Gegenstand benutzen
	INT
	
	
	
	

	
	Mechaniken auschalten
	INT
	
	
	
	

	
	Mit Tieren umgehen
	CH
	
	
	
	

	
	Motiv erkennen
	WE
	
	
	
	

	
	Naturkunde
	WE
	
	
	
	

	
	Reiten
	GE
	
	
	
	

	
	Orientierungssinn
	WE
	
	
	
	

	
	Schätzen
	INT
	
	
	
	

	
	Schlösser öffnen
	GE
	
	
	
	

	
	Schriftzeichen entschlüsseln
	INT
	
	
	
	

	
	Schwimmen *
	ST
	
	
	
	

	
	Seil benutzen
	GE
	
	
	
	

	
	Sprache sprechen
	
	
	
	
	

	
	Springen *
	ST
	
	
	
	

	
	Suchen
	INT
	
	
	
	

	
	Taschendiebstahl *
	GE
	
	
	
	

	
	Turnen *
	GE
	
	
	
	

	
	Verkleiden
	CH
	
	
	
	

	
	Verstecken
	GE
	
	
	
	

	
	Versteckte Andeutungen
	WE
	
	
	
	

	
	Wissen (Arkan)
	INT
	
	
	
	

	
	Wissen (Natur)
	INT
	
	
	
	

	
	Wissen (Religion)
	INT
	
	
	
	

	
	Wissen (Sphäre)
	INT
	
	
	
	

	
	Zauberkunde
	INT
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	


	Ausrüstung
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Bewegungsrate





Rüstungsart





Erfahrung





Stufe





TP





RK
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Grund-Angriffsbonus











Reflex   Ge








Willen     We





Zähigkeit Ko

















































































































Nahkampf ST





Fernkampf GE













































































Waffe                                            Gesamtbonus       Schaden             Kritischer Treffer         Reichweite        Gewicht                Größe                      Art                      Besondere Eigenschaften   
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Rütungs/Schutzgegenstand                   Art                      Rüst. Bonus  Rüst. Malus       Max. Ge.            Zauberpatzer        Bew. Rate            Gewicht         Bes. Eigentschaften
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Besonderheiten durch Rasse/ Klasse�
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Tragelimit�
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 Über den Kopf stemmen


 Vom Boden anheben


 Schieben oder ziehen























Talente�
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Sprachen�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�






Munition
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SG des RW�
Grad�
Zauber pro Tag�
Zusätzliche Zauber�
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Geld�
�
Platin�
�
�
Gold�
�
�
Silber�
�
�
Kupfer�
�
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Anzahl bekannter Zauber (Nur Hexenmeister und Barden)


0:_______  1:________        


2:_______  3:________


4:_______  5:________


6:_______  7:________ 


8:_______  9:________





 RW gg. Zauber














  Mod. auf SG











Besondere Fertigkeiten/Talente�
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Geschriebne von Simon Unterhuber 2002 simonsoft@web.de


